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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Base de Datos para Dispositivos
Moviles
Clave de la asignatura: | BDM-1204

Créditos (Ht-Hp_ créditos): | 2-4-6

Carrera: | Ingenieria en Sistemas
computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado los conocimientos para desarrollar
base de datos para dispositivos méviles.

Es el soporte para un conjunto de asignaturas que se encuentran vinculadas
directamente con las competencias profesionales que se desarrollaran en el
ambiente laboral.

Reafirma los conocimientos adquiridos en las materias de Tépicos Avanzados
de Programacién, Fundamentos de Telecomunicaciones, Fundamentos de
Bases de Datos, Taller de Bases de Datos, Administracion de Base de Datos y
Programacién de Base de Datos, asi como el desarrollo de aplicaciones y
acceso a las bases de datos desde dispositivos méviles.

Intenciéon didactica

La asignatura se encuentra organizada en tres unidades de aprendizaje:
Introduccion a la Programacién de Dispositivos Mdviles, Arquitectura de Base
de Datos Moviles y SMBD Moviles.

La extension y profundidad de los temas es la suficiente para garantizar que el
estudiante logre las competencias sefialadas oportunamente. Por otro lado, el
estudiante debe comprometerse a trabajar permanentemente en el andlisis y
resolucion de ejercicios y problemas a fin de que logre las competencias
establecidas.

El profesor ademas de ser un motivador permanente en el proceso educativo




debe ser promotor y director de la ensefianza a través de la transmision de su
conocimiento, asi como la aplicacion de sus habilidades y destrezas utilizando
las herramientas a su alcance para cautivar a sus estudiantes e interesarlos en
el tema.

Los contenidos se abordan de manera secuencial como lo marca el programa,
buscando la aplicacion del conocimiento, para ello en cada una de las
unidades, como punto final, se propone analizar con los estudiantes, las
aplicaciones en area de las ciencias computacionales con un enfoque basado
en actividades que promuevan en el estudiante el desarrollo de sus habilidades
para trabajar en equipo y aplicar el conocimiento a la practica, buscando con
ello que integre estos conocimientos al andamiaje personal mediante un
aprendizaje significativo.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Observaciones

elaboracion o revision

Participantes

Direccion de Institutos | Representantes de los | Reunion nacional para el

Tecnologicos Institutos ~ Tecnologicos | Andlisis y Disefio por
Descentralizados del 29 | Superiores de: competencias de la
al 31 de Agosto de 2012. | Instituto Tecnoldgico | Especialidad de Base de
Superior de Tantoyuca Datos de la carrera de
Instituto Tecnoldgico | Ingenieria en Sistemas
Superior de Acayucan Computacionales.
Instituto Tecnolbgico
Superior de Loreto
Instituto Tecnoldgico
Superior de Lerdo
Instituto Tecnoldgico

Superior de Ecatepec

4. Competencias a desarrollar

Competencia general de la asignatura

El estudiante conocerda los elementos basicos de la Base de Datos para
dispositivos moviles y desarrollara e implantara aplicaciones.

Competencias especificas




Tener la capacidad de seleccionar un SMBD Moviles en base a sus caracteristicas,
arquitecturas, modos de conexion, ventajas que le permita crear una
infraestructura tecnolégica movil.

Competencias genéricas

Competencias instrumentales:
e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
Capacidad de investigar
Solucion de problemas
Toma de decisiones
Capacidad de planificar

Competencias interpersonales:
e Capacidad de trabajar en equipo
e Capacidad critica y autocritica
e Compromiso ético
e Habilidad para trabajar en un ambiente laboral

Competencias sistematicas:

e Capacidad de aplicar lo aprendido en la practica
Habilidad de investigar
Capacidad de aprender
Capacidad de identificar informacion relevante
Creatividad
Liderazgo
Capacidad de lograr los objetivos propuestos
Habilidad de trabajar de manera autbnoma

5. Competencias previas de otras asignaturas

Competencias previas

e Habilidades cognitivas de abstraccion, analisis, sintesis y reflexion.

e Habilidad y responsabilidad para trabajar en equipo.

6. Temario

Subtemas

Temas




No. Nombre

Introduccion a la Programacion de
Dispositivos Moviles

1.1 Conceptos

1.2 Tecnologias inalambricas

1.3 Lenguajes para la programacion de
Dispositivos Moviles

1.4 Criterios de seleccion de
dispositivos moviles

1.5 Retos de la programaciéon en
dispositivos moviles

Arquitectura de Base de Datos
2. | Moviles

2.1 Arquitectura de BD Mdviles

2.2. Caracteristicas, ventajas y
desventajas

2.3. Servicios de SMBD Moviles

2.4. Proteccién de datos moviles:
Contra usuarios, transmision, activos y
de la informacion

SMBD Mbviles

3.1 Caracteristicas de los SMBD
Moviles

3.2 Modos de conexiéon

3.3 Sincronizacion y replicacion

7. Actividades de aprendizaje

Competencia especificay genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

Comprender el uso de las relaciones en el disefio y analisis de problemas
computacionales relacionados con base de datos mdviles.

Tema

Actividades de aprendizaje

Introduccion a la Programacién de
Dispositivos Moéviles

e EI estudiante

e Reforzar los

e EI

conocerd  los
elementos basicos que involucran la
realizacion de un proyecto con
lenguaje para desarrollar
aplicaciones moviles.

conocimientos del
esquema de una base de datos.
Investigacion de los servidores
actuales y su aplicacion para
dispositivos moéviles.

estudiante  seleccionard los
dispositivos moviles 'y también
sugerird los programas a utilizar




para cada dispositivo movil.

Competencia especificay genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

Comprender el esquema general de la base de datos para dispositivos moviles
asi como también conocer las ventajas y desventajas de estas tecnologias,
conocer algunas formas de proteccion y de seguridad en tecnologias movil.

Tema

Actividades de aprendizaje

Arquitectura de Base de Datos Moviles

El alumno desarrollara las
habilidades para identificar la
arquitectura de comunicaciones mas
utilizada.

El alumno identificara las
caracteristicas, ventajas y
desventajas de las diferentes
arquitecturas de base de datos para
dispositivos moviles.

El alumno clasificara los niveles de
proteccion de datos de dispositivos
moviles

Competencia especificay genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

Conocer los diferentes tipos de manejadores de base de datos para dispositivos

moviles.
Tema Actividades de aprendizaje
o El alumno investigara  las
SMBD Moviles caracteristicas de los diferentes

tipos de sistemas que usan los
dispositivos moviles.

El alumno identificara los diferentes
modos de conexion.

El alumno gestionara la
sincronizacion 'y replicacion del
dispositivo con la base de datos
movil.




8. Practicas (para fortalecer las competencias de los temas y de la
asignatura)

1. Investigacidon de conceptos de programacion movil
2. Tecnologias inaldambricas en la actualidad

3. Diferencias entre los diferentes lenguajes para la programacion de dispositivos
moviles

4. Instalacién de IDE de desarrollo movil
5. Identificacidén de arquitecturas de base de datos de moviles.

6. Desarrollar conexion del lenguaje de dispositivos méviles con la base de datos
moviles.

7. Manejo de sincronizacion del dispositivo y con la base de datos movil.

9. Proyecto integrador (Para fortalecer las competencias de la asignatura con
otras asignaturas)

PROYECTO O PROBLEMA ESTRUCTURADOR: PROYECTO INTEGRADOR
SOBRE SISTEMAS DE RESERVACIONES EN DISPOSITIVOS MOVILES

CARRERA: ING. EN SISTEMAS COMPUTACIONALES

SEMESTRE: NOVENO

COMPETENCIA: Desarrollar un sistema de reservacion utilizando las
herramientas de programacién, base de datos y dispositivos moviles en una
institucion.

Representar
el algoritmo
en un

Codificar el
algoritmo en

Analizar el

Analizar, problema




disefar y | planteado vy | diagrama de | un lenguaje
desarrollar representar su | flujo. de
soluciones solucién programacio
para las | mediante n.
actividades algoritmos.
realizadas en
un sistema de
reservaciones.
Disenar e Identificar,
implementar manejar,
. Representar .
objetos de| .. . gestionar 'y
., Disefiar los | los diagramas
programacion . crear las
. diagramas de | de clases a -
gue permitan , condiciones
resolver las clases traves de de error que
. . derivados del | UML . d
situaciones . interrumpan
problema haciendo uso .
reales y de el flujo
. . planteado. de un
ingenieria  al normal de
software. . .
problema ejecucion del
planteado. programa.
Identificar  y | Analizar y
analizar aplicar el
necesidades modelo  E-R
de informacién | para el disefio
ara su | conceptual de | Aplicar la .
P . P P ... | Aplicar el
representacion | bases de | normalizacion .
. o lenguaje
, tratamiento y | datos y los | al disefio de SOL para la
automatizacié | posibles tipos | los esquemas . P .
manipulacio
n para la toma | de de la base de
- o n de datos.
decisiones. asociaciones datos.
entre tablas y
su
instrumentacio
n.
Seleccionar, Instalar y | Administrar Aplicar
conocer y usar | utilizar un|un  sistema | técnicas Yy
adecuadament | sistema operativo de | herramientas
e diferentes | operativo en | software en | para el
sistemas estaciones de | un  servidor | intercambio




operativos trabajo analizando de

para lograr un | analizando los | los informacion.
uso eficiente | requerimientos | requerimiento

asi como |, S,

diferenciar  y | configuracién, | configuracion,

aplicar las | optimizacion optimizacién

técnicas de | de los | de los

manejo de | recursos y | recursos y

recursos para | administracion | administracio

el disefio, | de la |n de la
organizacion, | seguridad. seguridad.

utilizacion y

optimizacion

de estos.

Crear y

manipular

bases de

datos

utilizando

distintos

Gestores de | Implementar Definir e
Bases de | esquemas de | Manipular implementar
Datos bases de | bases de | esquemas
considerando | datos a través | datos a través | de seguridad
elementos de | de SQL en un | de un SGBD. |a través del
integridad vy | SGBD. SGBD.
seguridad

para el

tratamiento de
la informacién
en distintas
plataformas.

Analizar

sistemas de
gestion  de
base de
datos, asi

como disefnar

ldentificar y

analizar los
diferentes
SGBD asi
como
identificar los
diferentes

entornos Yy

El estudiante
conocera el
funcionamient
o interno y la
estructura de
los SGBD.

El  alumno
utilizara el
lenguaje

SQL para la
manipulacio
n de la base
de datos.




y  construir | herramientas
base de | utilizados por
datos en | los SGBD

diferentes
gestores,
proponiendo
mejores
soluciones a
problemas
del area
computacion
al.

10. Evaluacion por competencias (especificas y genéricas de la asignatura)

La evaluacion debe ser continua, formativa y sumativa por lo que se debe
considerar el desempefio en cada una de las actividades de aprendizaje,
haciendo especial énfasis en:

En el andlisis, desarrollo, implementacion de los casos practicos de las
aplicaciones y desarrollo de las bases de datos para dispositivos moviles.

Reportes escritos de las observaciones hechas durante las actividades
realizadas en cada unidad de aprendizaje, asi como de las conclusiones
obtenidas de dichas observaciones.

Informacién obtenida durante las investigaciones solicitadas plasmada en
documentos escritos.

Descripcidn de otras experiencias concretas que se obtendran al participar en
discusiones, exposiciones o cualquier otro medio didactico-profesional que
trate sobre la materia y que deberan realizarse durante el curso académico.

Examenes teorico-practicos para comprobar la efectividad del estudiante en la
comprension de aspectos tedricos y su aplicacion a la solucion de casos
practicos.

Presentacion y exposicion de cada actividad de aprendizaje. Algunas se
evaluaran por equipo.
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* American Psychological Association (APA)



