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1. Datos Generales de la asighatura

Nombre de la asignatura; PROGRAMACION DE APLICACIONES MOVILES

Clave de la asignatura: | TDB-1802

SATCA1L: | 1-4-5

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asighatura

Esta asignatura aporta al perfil del egresado los conocimientos para desarrollar aplicaciones
para dispositivos méviles. Es el soporte para un conjunto de asignaturas que se encuentran
vinculadas directamente con las competencias profesionales que se desarrollardn en el
ambiente laboral. Reafirma los conocimientos adquiridos en las materias de Tdpicos Avanzados
de Programacién, Fundamentos de Telecomunicaciones, Fundamentos de Bases de Datos, Taller
de Bases de Datos, Administracion de Base de Datos y Programacion de Base de Datos, asi como
el desarrollo de aplicaciones y acceso a las bases de datos desde dispositivos méviles.
Intencion didactica

La asignatura se encuentra organizada en cuatro unidades de aprendizaje: Introduccién a la
Programacion de Dispositivos Mdviles, Estructura de una aplicacién moévil, Arquitectura de Base
de Datos Moviles y SMBD Modviles. La extension y profundidad de los temas es la suficiente para
garantizar que el estudiante logre las competencias sefialadas oportunamente. Por otro lado, el
estudiante debe comprometerse a trabajar permanentemente en el analisis y resolucidon de
ejercicios y problemas a fin de que logre las competencias establecidas. El profesor ademas de
ser un motivador permanente en el proceso educativo debe ser promotor y director de la
ensefianza a través de la transmisién de su conocimiento, asi como la aplicacion de sus
habilidades y destrezas utilizando las herramientas a su alcance para cautivar a sus estudiantes
e interesarlos en el tema. Los contenidos se abordan de manera secuencial como lo marca el
programa, buscando la aplicacidon del conocimiento, para ello en cada una de las unidades,
como punto final, se propone analizar con los estudiantes, las aplicaciones en darea de las
ciencias computacionales con un enfoque basado en actividades que promuevan en el
estudiante el desarrollo de sus habilidades para trabajar en equipo y aplicar el conocimiento a la
practica, buscando con ello que integre estos conocimientos al andamiaje personal mediante un
aprendizaje significativo.
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3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de elaboracion | Participantes Observaciones

o revision

Direccidén de Institutos | Representantes de los | Reunion nacional para el

Tecnolégicos Institutos Tecnoldgicos | Andlisis y  Disefio  por

Descentralizados del 29 al 31 | Superiores  de: Instituto | competencias de la

de Agosto de 2012 Tecnolégico  Superior de | Especialidad de Base de Datos
Tantoyuca Instituto | de la carrera de Ingenieria en
Tecnolégico  Superior de | Sistemas Computacionales.
Acayucan Instituto

Tecnolégico  Superior de
Loreto Instituto Tecnoldgico
Superior de Lerdo Instituto
Tecnolégico  Superior de
Ecatepec

Revisiéon  1: Instituto | Academia de Ingenieria en
Tecnoldégico  Superior de | Sistemas Computacionales
Acayucan, del 23 al 27 de | del |Instituto Tecnoldgico

mayo de 2016 Superior de Acayucan

Revision 2: Instituto | Academia de Ingenieria en | Se actualizo y complemento
Tecnoldégico  Superior de | Sistemas Computacionales | el temario.

Acayucan, del Instituto Tecnoldgico

Noviembre 2017 Superior de Acayucan

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s) especifica(s) de la asighatura

El estudiante conocerd los elementos basicos de la Base de Datos para dispositivos méviles y
desarrollara e implantard aplicaciones.
Competencias especificas

Tener la capacidad de seleccionar un SMBD Mdviles en base a sus caracteristicas, arquitecturas,
modos de conexidn, ventajas que le permita crear una infraestructura tecnoldgica mévil.
Competencias genéricas

Competencias instrumentales:

e Capacidad de aplicar los conocimientos en la practica
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Capacidad de investigar
Solucién de problemas
Toma de decisiones
Capacidad de planificar

Competencias interpersonales:

Capacidad de trabajar en equipo
Capacidad critica y autocritica
Compromiso ético

Habilidad para trabajar en un ambiente laboral
Competencias sistematicas:

Capacidad de aplicar lo aprendido en la practica

Habilidad de investigar
Capacidad de aprender

Capacidad de identificar informacién relevante

Creatividad
Liderazgo

Capacidad de lograr los objetivos propuestos
Habilidad de trabajar de manera auténoma

5. Competencias previas

Habilidades cognitivas de abstraccion, analisis, sintesis y reflexion.
Habilidad y responsabilidad para trabajar en equipo.

6. Temario
No. Temas Subtemas
1 Introduccién a la Programacion 1.1 Conceptos

de Dispositivos Moviles

1.2 Tecnologias inalambricas

1.3 Lenguajes para la programacién
de Dispositivos Moviles

1.4 Criterios de seleccion de
dispositivos moviles

1.5 Retos de la programacion en
dispositivos moviles




T TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

NACIONAL DE MEXICO

SEP

SECRETARIA DE
EDUCACION PUBLICA

Secretaria Académica de Investigaciéon e Innovacién
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIORDE ACAYUCAN

Estructura de una aplicacion moévil. | 2.1 Introduccion.

2 2.2 Configuraciones y Perfiles.

2.3 Limitaciones.

2.4 API’s genéricos.

2.5 API's adicionales: Wireless y
Multimedia.

2.6 Estructura de una aplicacion.
2.7 Ciclo de vida de una aplicacién.
2.8 Gestor de aplicaciones.

2.9 Compilando y distribuyendo una

aplicacion
3 Arquitectura de Base de Datos 3.1 Arquitectura de BD Moviles
Moviles 3.2. Caracteristicas, ventajas y
desventajas

3.3. Servicios de SMBD Mobviles

3.4. Proteccion de datos moéviles:
Contra usuarios, transmision, activos
y de la informacion

4 SMBD Mbdviles 4.1 Caracteristicas de los SMBD
Moviles

4.2 Modos de conexién

4.3 Sincronizacion y replicacién

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Competencia especifica y genéricas
Competencia especifica: Comprender el uso de las relaciones en el disefio y analisis de
problemas computacionales relacionados con base de datos moéviles.

Competencia genérica:
Competencias Actividades de aprendizaje
e El estudiante conocerd los elementos basicos que

Un'daqll' involucran la realizacion de un proyecto con lenguaje
Introduccion a la

Programacion de
Dispositivos Moviles

para desarrollar aplicaciones moviles.

e Reforzar los conocimientos del esquema de una base de
datos. Investigacion de los servidores actuales y su
aplicacion para dispositivos maviles.

e El estudiante seleccionara los dispositivos maviles y
también sugerira los programas a utilizar para cada
dispositivo movil.
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Competencia especifica y genéricas

Competencia especifica: Comprender el esquema general de una aplicacion movil, asi como
también conocer las ventajas y desventajas de estas tecnologias, conocer algunas formas de
proteccion y de seguridad en tecnologias movil.

Competencia genérica:
Competencias Actividades de aprendizaje

Unidad 2:

Estructura de una aplicacién
movil

Competencia especifica y genéricas

Competencia especifica:Comprender el esquema general de la base de datos para
dispositivos moviles asi como también conocer las ventajas y desventajas de estas tecnologias,
conocer algunas formas de proteccion y de seguridad en tecnologias mavil.

Competencia genérica:

Competencias Actividades de aprendizaje
e El alumno desarrollard las habilidades para identificar
Unidad 3: la arquitectura de comunicaciones mas utilizada.
Arquitectura de Base de e El alumno identificard las caracteristicas, ventajas y
Datos Moviles desventajas de las diferentes arquitecturas de base de
datos para dispositivos moviles.

Competencia especifica y genéricas
Competencia especifica: Conocer los diferentes tipos de manejadores de base de datos para
dispositivos méviles.

Competencia genérica:

Competencias Actividades de aprendizaje
e El alumno investigard las caracteristicas de los
Unidad 4: diferentes tipos de sistemas que usan los
SMBD Moviles dispositivos moviles.
e El alumno identificard los diferentes modos de
conexion.
e El alumno gestionara la sincronizacion y replicacion
del dispositivo con la base de datos movil.
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8. Practica(s)

1.Instalacion de un DBMS de SQL

2. Conexidn a la Base de Datos con tecnologia de conectividad

3. Consultas SQL Avanzadas

4. Operaciones Basicas de una Base de Datos

5. Operaciones Complejas de una Base de Datos (Procedimientos almacenados, disparadores,
triggers)

6. Creacién de Vistas

7. Creacién de Reportes

8. Creacidn de Graficas

9. Instalacion de una arquitectura en dos capas Cliente — Servidor

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es
demostrar el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura,
considerando las siguientes fases:

e Fundamentacidon:marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el
cual se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo
gue permite a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacion
objeto de estudio para definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un
modelo.

e Planeacién:con base en el diagnostico en esta fase se realiza el disefio del
proyecto por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar
un proceso: de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un
modelo, entre otros, segun el tipo de proyecto, las actividadesa realizar los
recursos requeridos y el cronograma de trabajo.

e Ejecucién: consiste en el desarrollo de la planeacion del proyecto realizada por
parte de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervenciéon
(social, empresarial), o construccién del modelo propuesto segun el tipo de
proyecto, es la fase de mayor duracién que implica el desempefio de las
competencias genéricas y especificas a desarrollar.

¢ Evaluacién:es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, éstase debe realizar a través del reconocimiento
de logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de
‘evaluacion para la mejora continua®, la metacognicion, el desarrollo del
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pensamiento critico y reflexivo en los estudiantes.

10. Evaluacién por competencias

e Evaluacion diagndstica

e Investigacion en diversas fuentes de informacion

e Desarrollo de un proyecto integrador que vincule con otras asignaturas

e Exposicidn de temas especificos

e Examenes tedricos- practicos que nos visualice el conocimiento adquirido durante la
asignatura

¢ Investigaciones documentales.

11. Fuentes de informacion

1. Piattini, Mario; De Miguel, Adoracidn; Marcos, Esperanza. Disefio de Bases de Datos
Relacionales. Ed. Alfaomega

2. Martin, Francisco Javier. Operaciones con Bases de Datos Ofimaticas y Corporativas. Ed.
Alfaomega

3. Batini, Ceri, Navathe. Disefio Conceptual de Bases de Datos. AddisonWesley/Diaz de Santos.
4. HANSEN Gary y Hames. Disefio y Administracion de Bases de Datos (2.ed.) Prentice Hall

5. Val Occardi. Relational Databases: Theory and Practice. NCC Blackwell Limited.

6. D. Martin. Técnicas Avanzadas para las Bases de Datos. Omega.

7. EsenOzkarahan. Database Management. Concepts, Design, and Practice. Prentice-Hall.

8. James R. Groff, Paul N. Weinberg. Aplique SQL. McGraw-Hill.

9. J. Benavides, J.M. Olaizola, E. Rivero. SQL para Usuarios y Programadores. Paraninfo.




