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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignhatura:
Clave de la asignatura:
Creéditos (Ht-Hp_ créditos):

Carrera:

Tecnologias Innovadoras
SID-1304
2-3-5

Ingenieria en Informatica

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Las tecnologias informaticas avanzan cada dia mas apoderandose de
nuevos campos disciplinares donde su participacion se hace imprescindible.
Esto diversifica las actividades profesionales que el Ingeniero en Informéatica
realiza en el sector productivo, teniendo como ventaja una mayor cobertura
dentro de él, desarrollando productos o servicios que le facilitan su insercién
en el &mbito laboral. Ante esto, se plantea esta asignatura que tiene como
finalidad introducir al futuro egresado en temas actuales ampliando su vision
gue no solo le permita la insercién laboral sino solucionar problemas con
tecnologia avante en las organizaciones donde laboren.

Intencion didactica

Exponer algunas de las tecnologias de punta para que el alumno tenga
herramientas informética innovadoras hace necesario conocer de manera
introductoria temas como cloud computing o computo en la nube, web
semantica, voz en web, reconocimiento en patrones y sistemas expertos.




3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Direcciéon General de
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Febrero de 2013
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Tecnoldgico de
Estudios Superiores de
Cuautitlan lzcalli.

Reunion

Andlisis

Competencias
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el
por

la

4. Competencias a desarrollar

Competencia general de la asignatura

e Conoce, analiza y desarrolla tecnologias innovadoras mediante la gestion
de servicios informéticos para construir soluciones de inteligencia de

negocios.

Competencias especificas

e Conoce servicios de tecnologias innovadores en el campo disciplinar de la

Informatica.

Competencias genéricas

Competencias genéricas:

Competencias instrumentales

Capacidad de analisis y sintesis
Capacidad de organizar y planificar
Comunicacion oral y escrita
Habilidades basicas de manejo de la computadora




e Habilidad para buscar y analizar informacién proveniente de fuentes
diversas.
e Solucion de problemas
e Toma de decisiones.
Competencias interpersonales
e Capacidad critica y autocritica
e Trabajo en equipo
e Compromiso
e Compromiso ético

Competencias sistematicas

e Capacidad de aplicar los conocimiento en la practica
Habilidad de investigacion
Capacidad de aprender
Capacidad de generar nuevas ideas
Habilidad para trabajar en forma autonoma
Blsqueda del logro

5. Competencias previas de otras asignaturas

Competencias previas

En este apartado deberan colocarse las competencias de otras asignaturas,
necesarias para abordar los contenidos de esta asignatura.

6. Temario
Temas Subtemas
No. Nombre
1.1 Introduccion a la nube de computo
Nube 1.2 Capas y tipos de nube
1. 1.3 La nube como servicio (SaaS)

1.4 Plataforma (PaaS)
1.5 Infraestructura (l1aaS)

2.1 Conceptos basicos
2. | Web Semantica 2.2 Ontologia
2.3 Servicios de la Web Semantica

3.1 Introduccién




3. | Voz enweb

3.2 Tecnologias.

3.3 Aplicaciones.

3.4 Servicios digitales
3.5 Servicios en la nube
3.6 Tendencias.

Reconocimiento de Patrones

4.1 Aspectos generales

4.2 Patrén y clase de patrones.
4.3 Elementos de Andlisis.

4.4 Clases de imagenes

4.5 Simulacién

Sistemas Experto

5.1 Introduccion

5.2 Inteligencia Artificial

5.3 Sistemas expertos basados en
conocimiento.

5.4 Programacion convencional versus
ingenieria del conocimiento.

5.5 Mercado de los sistemas expertos.

7. Actividades de aprendizaje

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

e Conocimientos basicos de los servicios de computo en la nube.

Tema

Actividades de aprendizaje

1.Nube

Investigacion de aplicaciones en la
nube para el sector productivo.
Investigacion e informe sobre el estado

del arte de la nube.

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

e Conocimientos bésicos de la web seméantica.

Tema

Actividades de aprendizaje

2.Web Semantica

Investigacion e informe sobre el estado
del arte de la Web Semantica




Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

e Conocimientos de los aspectos generales de VoIP.

Tema

Actividades de aprendizaje

3.Voz en web

Investigacion e informe sobre el estado
del arte de VolIP.
Investigacion acerca de los dispositivos

para VolP.

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

e Conocimientos béasicos del reconocimiento de patrones.

Tema

Actividades de aprendizaje

4. Reconocimiento de patrones

Investigacion e informe sobre el estado
del arte del reconocimiento de patrones

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

e Conocimientos basicos de los sistemas expertos.

Tema

Actividades de aprendizaje

5. Sistemas Expertos

Investigacion e informe sobre el estado
del arte de los sistemas expertos.
Investigacion e informe de la taxonomia
de los sistemas expertos




8. Préacticas (para fortalecer las competencias de los temas y de la
asignatura)

Desarrollo de un articulo académico de las tendencias en las diferentes
tecnologias presentadas en la asignatura.

9. Proyecto integrador (Para fortalecer las competencias de la asighatura con
otras asignaturas)

Nombre del proyecto: Analisis e implementacion de una plataforma con soporte
RSS y Podcast

Contextualizacion

El proyecto se situara en el ambito comercial y educativo, con la finalidad de
proporcionar material didactico y educativo novedoso y actual del area de
tecnologias e informacién.

Fundamentacién

Buscar en fuentes primarias (libros, revistas, articulos, internet, ensayos, etc) los
antecedentes del comercio electronico, en México y en el mundo.

Planeacién
Actividades a realizar

Diagnostico

Estudios de marketing

Busqueda de informacion

Tabla de comparacion de los comercios electrénicos existentes
Desarrollo de su sitio

Promocion

ouhwNE

Recursos requeridos

Internet

Equipo de computo

Conocimientos previos en programacion web
Acceso a informacién empresarial

. Recursos financieros

Criterios de seguimiento

aokrwnhE

1. Asesorias




2. Talleres

Cronograma de trabajo

Se sugiere realizarlo de acuerdo al diagrama de Gantt, dividiendo sus actividades
por semana.

Ejecucion

El alumno modelara, disefiara y desarrollara el sitio web de comercio electronico
realizando las actividades mencionadas anteriormente en un lenguaje de
programacion y auxiliandose de cualquier framework disponible.

Evaluacioén

1. Autoevaluacion. El alumno escribira un ensayo de las experiencias
obtenidas durante el desarrollo de su proyecto, que contenga una
introduccién, desarrollo, conclusion de dos cuartillas.

2. Coevaluacion. A través de un debate recibira la evaluacion de sus
comparieros de clase sobre su proyecto.

3. Heteroevaluacion.

Socializaciéon

Realizara una exposicion de su proyecto en forma verbal y digital ante sus
docentes vinculados en el proyecto integrador.

10..Evaluacion por competencias (especificas y genéricas de la asignatura)

La evaluacion debe ser continua y cotidiana por lo que se debe considerar el
desemperio en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial
énfasis en:
e Rubricas o productos, sefialados en cada unidad académica dentro de las
actividades de aprendizaje.
e Practicas propuestas y su presentacion y exposicion en plenaria. Algunas
se evaluaran por equipo.
e Portafolio de evidencias. Informacion recabada durante las consultas e




investigaciones solicitadas, plasmadas en documentos fisicos (apuntes,
laminas) y electronicos (exposiciones).

¢ Informacion recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas,
plasmadas en documentos escritos.

e Descripcion de otras experiencias concretas que se obtendran al participar
en discusiones, exposiciones o cualquier otro medio didactico-profesional
que trate sobre la materia y que deberan realizarse durante el curso
académico.

e Examenes tedricos.
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