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1. Datos Generales de la asignatura

Nombre de la asignatura: | Comercio Electronico
Clave de la asignatura: | SID-1301
Créditos (Ht-Hp_ créditos): | 2-3-3

Carrera: | Ingenieria en Informética

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

El desarrollo de aplicaciones orientadas al comercio electrénico ya sea a traves
del Internet o de aplicaciones mdéviles ha sido incorporado por las
organizaciones del sector productivo y social como una forma de ampliar sus
fronteras abriéndose a otros mercados nacionales o internacionales. La
necesidad de capital humano competente en el desarrollo de estas aplicaciones
gue le permita implementar y desarrollarlas hace imprescindibles que los
Ingenieros en Informética posean esta competencia en su perfil profesional.

De alli la importancia de impartir una asignatura que permita al estudiante
adquirir las competencias necesarias para incorporarse en el sector productivo
en una tecnologia que cada dia es mas utilizada para establecer una relacién
comercial entre sus clientes, proveedores y demas entidades externas.

Esta asignatura esta relacionada con Desarrollo de Aplicaciones Web,
Seguridad Informatica, analisis y modelado de Sistemas de Informacion,
Desarrollo e implementacion de Sistemas de Informacion, Taller de
Emprendedores, Estrategias de Gestion de Servicios de TI, Inteligencia de
Negocios.

Intencion didactica

Para el desarrollo de una aplicacion de comercio electronico se hace la
formulacién de un proyecto que establezca el disefio a través de la formulacion
del proyecto para elaborar el modelado del analisis y el disefio para desarrollar
las primeras interfaces utilizando XHMTL y CSS, siendo estos los primeros temas
a impartir en esta asignatura. En el segundo tema se imparten temas propios del
disefio grafico a través de la multimedia y formatos necesarios para hacer de




dichas interfaces graficas en un entorno atractivo e interactivo con el usuario.
Posteriormente en la siguiente unidad didactica se aplica la programacion del lado
del cliente para en el sucesivo tema implementarlos enpaginas activas de servidor
debido a ser un entorno utilizado por las empresas. Finalmente en el Ultimo tema
se muestran los tipos de comercios electronicos con sus caracteristicas y
modelos.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de
elaboracion o revision

Participantes

Observaciones

Direccion General de
Educacion Superior

Tecnoldgico de Estudios
Superiores de Ecatepec

Reunién para el Analisis
por Competencias

Profesionales de la
Especialidad.

Tecnologica, 21y 22

Eebrero de 2013 Instituto Tecnologico

Superior de Teziutlan,
Pue.

Instituto Tecnoldgico
Superior de Ciudad
Serdéan, Pue.

Tecnoldgico de Estudios
Superiores de Cuautitlan
Izcalli.

4. Competencias a desarrollar

Competencia general de la asignatura

e Disefio y desarrollo de aplicaciones de comercio electronico empleando
lenguajes de programacion asi como entornos multimedia que permitan la
interaccion del cliente con la empresa utilizando un entorno WEB.

Competencias especificas




Disefa y desarrollo de aplicaciones robustas y eficientes de comercio
electrénico.

Implementa y administra sistemas de comercio electrénico para incrementa
la ventaja competitiva de las organizaciones en la region y el pais.

Disefia aplicaciones utilizando diversos formatos que permitan la
interactividad entre los clientes y la organizacion a través de la WEB.

Competencias genéricas

Competencias instrumentales

Capacidad de analisis y sintesis

Capacidad de organizar y planificar

Conocimientos basicos de la carrera

Comunicacion oral y escrita

Habilidades en el desarrollo de programas de aplicacion.

Habilidad para buscar y analizar informacién proveniente de fuentes
diversas

Solucién de problemas

Toma de decisiones.

Competencias interpersonales

Capacidad critica y autocritica.

Trabajo en equipo.

Capacidad de comunicacion interdisciplinaria.
Apreciacion de la diversidad y multiculturalidad.
Compromiso ético

Competencias sistémicas

Capacidad de aplicar los conocimientos.
Habilidades de investigacion

Capacidad de aprender

Capacidad de generar nuevas ideas (creatividad)
Liderazgo

Habilidad para trabajar en forma autonoma
Busqueda del logro

5. Competencias previas de otras asignaturas

Competencias previas

Conocimientos de diferentes lenguajes de programaciéon de diversos tipos
de sistemas: escritorio, web y moviles.
Disefio y desarrollo de sistemas de informacion.




6. Temario

Temas

No. Nombre

Subtemas

1. | Ingenieria Web

1.1 Formulacién y planeacién de
proyectos Web

1.2 Modelado de analisis

1.3 Modelado de disefio

1.4 Pruebas en aplicaciones Web

2. | Gréaficos, Multimedia e
interactividad

2.1 El formato GIF.

2.2 El formato JPEG.

2.3 El formato PNG.

2.4 Disefio de graficos con la paleta
web.

2.5 Multimedia en la Web.

2.5.1 Manejo de Audio en paginas web.
2.5.2 Manejo de Video en paginas Web.
2.5.3 Flash y Shockwave.

Programacion del lado del Cliente

3.1 Introduccién al lenguaje.

3.2 Funciones.

3.3 Interaccién con componentes
XHTML.

Comercio Electrénico con paginas
activas

4.1 Introduccién al comercio
electrénico.

4.2 Introduccién al lenguaje.

4.3 Modelos de sitios web.

4.2.1 Sitios Brochureware.

4.2.2 Sitios de tiendas en linea.
4.2.3 Sitios de Subscripcién.

4.2.4 Sitios de advertencia.

4.2.5 Sitios cibermercados.

4.2.6 Sitios de subasta.

4.2.7 Administradores de contenidos
4.3 Soluciones de comercio electrénico.
4.4 Servidores de comercio.

7. Actividades de aprendizaje

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

e Capacidad de analisis de proyectos de aplicaciones Web.
e Capacidad de disefio de proyectos de aplicaciones Web.
o Capacidad de aplicar pruebas en aplicaciones Web para evaluar su




calidad.

Tema

Actividades de aprendizaje

1.Ingenieria Web

e Formulacion y elaboracion de

proyectos.

e |dentificar el modelado de
analisis.

e |dentificar el modelado de
disefio.

¢ |dentificar pruebas de
aplicaciones Web.

e Reporte. Seleccione un sistema
web (ebay, dell, mercado libre) y
analice sus componentes,
funcionamiento y factores de
éxito.

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

Capacidad para el desarrollo de aplicaciones interactivas utilizando diferentes
medios de comunicacién simultaneamente.

Tema

Actividades de aprendizaje

2.Gréficos, Multimedia e interactividad

Préacticas con ejercicios de aplicaciones
Web utilizando diferentes medios de
comunicacion.

Practica con ejercicios de aplicaciones

Web interactivas

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

Capacidad para el desarrollo de aplicaciones que interactien con diferentes

componentes del lado del cliente.

Tema

Actividades de aprendizaje

3.Programacion del lado del Cliente

Practicas con ejercicios de aplicaciones




utilizando controles.

Competencia especifica y genéricas (a desarrollar y fortalecer por tema)

Capacidad de implementar sitios web con funcionalidades del lado del servidor.

Tema Actividades de aprendizaje

4.Comercio Electronico con paginas Practicas con ejercicios de desarrollo
activas de sitios web con funcionalidad del lado
del servidor.

8.Practicas (para fortalecer las competencias de los temas y de la
asignatura)

Estudio de caso de aplicaciones Web analizando su disefio y modelado.
Desarrollo de interfaces graficas del lado del cliente.
Implementacién de sitios web para el comercio electronico.

9. Proyecto integrador (Para fortalecer las competencias de la asighatura con
otras asignaturas)

Nombre del proyecto: Sitio web de comercio electrénico
Contextualizacién

El proyecto se situara en el ambito comercial, industrial y empresarial a fin de
cubrir el area de compra y venta de articulos por internet en las empresas de la
region.

Fundamentacion

Buscar en fuentes primarias (libros, revistas, articulos, internet, ensayos, etc) los
antecedentes del comercio electronico, en México y en el mundo.

Planeacion




Actividades a realizar

Diagndstico

Estudios de marketing

Blsqueda de informacion

Tabla de comparacion de los comercios electronicos existentes
Desarrollo de su sitio

Promocion

oahkwnE

Recursos requeridos

Internet

Equipo de computo

Conocimientos previos en programacion web
Acceso a informacion empresarial

. Recursos financieros

Criterios de seguimiento

arnNE

1. Asesorias
2. Talleres

Cronograma de trabajo

Se sugiere realizarlo de acuerdo al diagrama de Gantt, dividiendo sus actividades
por semana.

Ejecucidn

El alumno modelara, disefiara y desarrollara el sitio web de comercio electrénico
realizando las actividades mencionadas anteriormente en un lenguaje de
programacion y auxiliandose de cualquier framework disponible.

Evaluacioén

1. Autoevaluacion. El alumno escribira un ensayo de las experiencias
obtenidas durante el desarrollo de su proyecto, que contenga una
introduccion, desarrollo, conclusion de dos cuartillas.

2. Co-evaluacion. A través de un debate recibira la evaluacion de sus
comparieros de clase sobre su proyecto.

3. Heteroevaluacion.

Socializacion

Realizara una exposicion de su proyecto en forma verbal y digital ante sus




docentes vinculados en el proyecto integrador.

10. Evaluacion por competencias (especificas y genéricas de la asighatura)

La evaluacion debe ser continua y cotidiana por lo que se debe considerar el
desempeiio en cada una de las actividades de aprendizaje, haciendo especial
énfasis en:

e Rubricas o productos, sefialados en cada unidad académica dentro de las
actividades de aprendizaje.

e Practicas propuestas y su presentacion y exposicion en plenaria. Algunas
se evaluaran por equipo.

e Portafolio de evidencias. Informacion recabada durante las consultas e
investigaciones solicitadas, plasmadas en documentos fisicos (apuntes,
laminas) y electronicos (exposiciones).

¢ Informacion recabada durante las consultas e investigaciones solicitadas,
plasmadas en documentos escritos.

e Descripcion de otras experiencias concretas que se obtendran al participar
en discusiones, exposiciones o cualquier otro medio didactico-profesional
que trate sobre la materia y que deberdn realizarse durante el curso
académico.

e Examenes tedrico-practicos para comprobar la efectividad del estudiante
en la resolucion de casos practicos.

11. Fuentes de informacion (actualizadas considerando los lineamientos de
la APA¥)
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